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DAFTAR SIMBOL 

A. Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.  

 

 

Actor 

Orang, proses atau sistem 

lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi 

yang akan dibuat di luar 

sistem informasi yang akan 

dibuat itu sendiri.  

2.  

 

 

Use case 

Fungsionalitas yang 

disediakan sistem sebagai 

unit-unit yang saling 

bertukar pesan antar unit 

atau aktor. 

3.  
 

Association 

Komunikasi antara aktor 

dan use case yang 

berpartisipasi pada use 

case atau use case 

memiliki interaksi dengan 

aktor. 

4.  

 

 

Extend 

Relasi use case tambahan 

ke sebuah use case yang 

ditambahkan dapat berdiri 

sendiri walau tanpa use 

case tambahan itu. 

5.  

 

 

Generalization 

Hubungan generalisasi dan 

spesialisasi (umum-

khusus) antara dua buah 

use case di mana fungsi 
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yang satu adalah fungsi 

yang lebih umum dari 

lainnya. 

6.  

 

 

Include 

Relasi use case tambahan 

ke sebuah use case di mana 

use case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini 

untuk menjalannya 

fungsinya atau sebaagai 

syarat dijalankan use case 

ini 

 

 

B. Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.  

 

Status Awal 

Status awal aktivitas 

sistem, sebuah Diagram 

aktivitas memiliki 

sebuah status awal. 

2.  

 

Aktivitas 

Aktivitas yang 

dilakukan sistem, 

aktivitas biasanya 

diawali dengan kata 

kerja. 

3.  

 

Percabangan / 

decision 

Asosiasi percabangan di 

mana jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu. 

4.  
 

Penggabungan 

/ join 

Asosiasi penggabungan 

di mana lebih dari satu 
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aktivitas digabungkan 

menjadi satu. 

5.  

 

 

Status Akhir 

Status akhir yang 

dilakukan sistem, 

sebuah Diagram 

aktivitas memiliki 

sebuah status akhir. 

6.  

 

Swimlane 

Memisahkan organisasi 

bisnis yang bertanggung 

jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi 

 

C. Simbol Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.  

 

Kelas / class 
Kelas pada 

struktur sistem. 

2.  

 

Antarmuka / 

interface 

Sama dengan 

konsep interface 

dalam 

pemrograman 

berorientasi objek. 

3.  
 

Asosiasi / 

association 

Relasi antar kelas 

dengan makna 

umum, asosiasi 

biasanya juga 

disertai dengan 

multiplicity. 
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4.  
 

Asosiasi 

berarah / 

directed 

association 

Relasi antar kelas 

dengan makna 

kelas yang satu 

digunakan oleh 

kelas yang lain, 

asosiasi biasanya 

juga disertai 

dengan 

multiplicity. 

5.  
 

Generalisasi 

Relasi antar kelas 

dengan makna 

generalisasi-

spesialisasi (umum 

khusus). 

6.   
Kebergantungan 

/ dependency 

Relasi antar kelas 

dengan makna 

kebergantungan 

antar kelas. 

7.  
 

Agregasi / 

aggregation 

Relasi antar kelas 

dengan makna 

semua- bagian 

(whole part). 

 

 


